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The machine has revolving discs (5) which display a symbol (6) combination in windows (4). Bonus 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

@ Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat 

@ Ein geldbetatigtes Unterhaltungsgerat umfafit eine 
Umlaufkorper (5) mit Symbolen (6) aufweisende Symbol- 
Spieleinrichtung (1) und mindestens eine aus mehreren 
Anzeigefeldern (17, 19) bestehende Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung (15). Die Umlaufkorper (5) der Symbol-Spiel- 
einrichtung (1) und die Anzeigefelder (17, 19) der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung (15) sind ausschliefclich mit 
Sonderspielen oder Punkten und nicht mit Geldwertbe- 
tragen belegt. Der Einsatz pro Spiel wird jedoch mit ei- 
nem Geldwertbetrag vorgenommen. Der weitere Spiel- 
verlauf erfolgt hingegen ausschliefclich mit Sonderspie- 
len oder Punkten, nicht jedoch mit Geldwertbetragen. Da- 
her sind auf den Umlaufkorpern (5) der Symbol-Spielein- 
richtung (1) und den Anzeigefeldern (17, 19) derZusatzge- 
winn-Spieleinrichtung (15) keine Geldwertbetrage als 
i Symbole oder Belegungen angegeben. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbetatigtes Unter- 
haltungsgerat mit. einer rechnergesteuerten Steuereinheit zur 
Spielablaufsteuerung, bei dem mittels einer Symbol-Spiel- 
einrichtung mit Umlaufkorpern hinter Ablesefenstem einen 
Gewinn oder Veriust angebende Symbolkombinationen an- 
gezeigt werden, und mindestens einer aus mehreren gewin- 
nindividuellen Anzeigefeldern bestehenden Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung, in der ein in der SyiiLbol-Spieleinrichtung 
erreichtes Spielergebnis ausgespielt oder kumuliert wird. 

Die Vorderseite des Gehauses ernes sole hen Unterhal- 
tungsgerates umfaBt in der Regel eine aus Glas bestehende 
Frontscheibe, auf der ein Spielplan und ein Gewinnplan auf- 
gedruckt sind. Hinter der Frontscheibe ist eine Symbol- 
Spieleinrichtung angeordnet, die meistens drei Umlaufkor- 
per besitzt, die als Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karus- 
selie oder dergleichen ausgebildet sein konnen. Auf der von 
auBen durch Ablesefenster in der Frontscheibe einsehbaren 
Oberflache txagen die Umiaufkorper Symbole. Die Umlauf- - 
korper werden in der Regel nacheinander stillgesetzt, und 
nachdem alle Umiaufkorper zum Stillstand gekommen sind, 
gibt die in den Ablesefenstem angezeigte Symbolkombina- 
tion einen Gewinn oder Veriust an. In unterschiedlicher 
Hone werden Geld- und/oder Punkte- und/oder Sonderspiel- 25 
gewinne oder dergleichen in Aussicht gestellt. 

Weiterhin weisen derartige Unterhaltungsgerate haufig 
mindestens eine als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausge- 
bildete Risiko-Spieleinrichtung auf, bei der durch Betati- 
gung einer Risikotaste ein bereits erzielter Gewinn unter 30 
Gefahr des Verlustes riskiert werden kann. Die Risiko- 
Spieleinrichtung umfaBt hierbei eine aus mehreren gewin- 
nindividuellen Anzeigefeldern bestehende Risikoleiter. Da- 
bei wird auf einer Risikoleiter, die auf Gewinnanzeigeeie- 
menten verschiedene Gewinnwerte anzeigt, der bereits er- 35 
zielte Gewinn und der erzielbare Gewinn optisch hervorge- 
hoben. Uber einen im Unterhaltungsgerat vorhandenen Zu- 
fallsgenerator wird entschieden, ob der bereits erzielte Ge- 
winn verloren gehr. oder erhoht wird. Bei Erhohung des Ge- 
winns wird dieser wieder als erzielter Gewinn angezeigt und 40 
auch der nun erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervor- 
gehoben, Durch Betatigung einer Risikotaste kann der er- 
zielte Gewinn erneut riskiert werden. Bei der Durchfuhrung 
eines Risikospiels erfolgt in der Regel eine Entscheidung 
uber Erhohung oder Totalverlust des eingesetzten Gewinns. 45 
Die Anzcigcfclder der Risikoleiter sind iiblicherweise im 
unteren Bereich mit steigenden Geldgewinnen und im obe- 
ren Bereich in steigender Reihenfolge mit Sonderspielen 
oder Punkten belegt. 

Daruber hinaus ist es bei Unterhaltungsgeraten bekannt, 50 
einen erzielten Gewinn mittels einer als Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung ausgebildeten Ausspieleinrichtung zu er- 
hohen oder zu erniedrigen, wobei mit. unterschiedlichen 
Geldwert-, Sonderspiel- und Punktegewinnen bei egte An- 
zeigefelder zufallsgesteuert aufleuchten und ein den erreich- 55 
ten Gewinn darstellendes Anzeigefeld erleuchtet bleibt. 

Einen weiteren Spielanreiz mit zusatzlicher Gewinnmog- 
lichkeit stellt eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung in Form 
einer Jackpot-Spieleinrichtung dar, die meistens aus einer 
verschiedene Anzeigefelder umfassenden Lichtleiste gebil- 60 
det ist. Beim Erzielen eines bestimmten Gewinns oder Ver- 
lustes in der Symbol-Spieleinrichlung und/oder in einer an- 
deren Zusatzgewinn-Spieleinrichtung wird ein bestimmtes 
Anzeigeeiement erleuchtet, das ein auf den erreichten Ge- 
winn oder Veriust bezogenes Symbol tragt. Wenn eine be- 65 
stimmte Anzahl von Anzeigefeldern erleuchtet ist, wird der 
Jackpot, ausgelost und ein zusatzliche Gewinn gegeben. 

Solche Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen sind in der Re- 
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gel auf ihren Anzeigefeldern mit unterschiedlichen Geld- 
werten und Sonderspielen belegt. Bei derartigen geldbeta- 
tigten Unterhaltungsgeraten werden die in der Symbol- 
Spieleinrichtung oder in einer der Zusatzgewinn-Spielein- 
5 richtungen erzielten Geldwerte und Sonderspiele lediglich 
einfach ausgegeben, in der Ausspieleinrichtung ausgespielt, 
in der Risiko-Spieleinrichtung weiterriskiert oder in der 
Jackpot-Spieleinrichtung angesammeit. 

Die mit geldspezifischen Wertangaben versehenen Spiel- 
10 und Gewinnplane, die geldspezifischen Anzeigefelder der 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen, die geldspezifischen 
Symbole auf den Umfangsflachen der Umiaufkorper der 
Symbol-Spieleinrichtung sowie geldspezifische Wertanga- 
ben an der im Unterhaltungsgerat vorgesehenen Geldverar- 
15 beitungseinrichtung, wie Miinzeinwurf, Geldscheineingabe 
usw. werden in der fur den Aufstellort des Unterhaltungsge- 
rates typischen Landeswahrung angegeben. Diese geldspe- 
zifischen Wertangaben werden z. B. in Deutschland in DM 
dargestellt. 

Im Hinblick auf die in naher Zukunft bevorstehende 
Wahrungsunion in der Europaischen Gemeinschaft, in der 
als einheitliches Zahlungsmittel die EURO-Wahrung ver- 
bindlich fur die Mitgliedsstaaten eingefuhrt wird und somit 
als Zahlungsmittel Miinzen und Geldscheine in EURO gel- 
ten, ist auch eine Umgestaltung der geldspezifischen Wert- 
angaben der Unterhaltungsgerate erforderlich. Bis zum ver- 
bindlichen Termin der Miinz- und Geldschein-Zahlungsmit- 
tel in der EURO-Wahrung werden die geldbetatigten Unter- 
haltungsgerate jedoch weiter in der jeweiligen Landeswah- 
rung des Aufstellortes bespielt. Bis zum verbindlichen Ter- 
min der Miinz- und Geldschein-Zahlungsmittel in der 
EURO-Wahrung ware es erforderlich, die derzeitigen Front- 
scheiben bzw. Umiaufkorper der Unterhaltungsgerate in der 
bestehenden Form weiterzubehalten und zum Zeitpunkt der 
Einfuhrung des EURO-Zahlungsmittels schnell alle Front- 
scheiben und Umiaufkorper an den Unterhaltungsgeraten 
auszutauschen. Dies fuhrt zwangslaufig zu einem enormen 
Auf wand. Daruber hinaus ist es bis zum verbindlichen Ter- 
min der Giiltigkeit der EURO-Zahlungsmittel erforderlich, 
weiterhin Frontscheiben und Umiaufkorper auch noch in der 
landes typischen Form herzustellen und gleichzeitig auch 
Frontscheiben und Umiaufkorper gewissermaBen auf Vorrat 
zu produzieren, die geldspezifische Wertangaben in der 
EURO-Wahrung aufweisen. Eine Bespielbarkeit der Unter- 
haltungsgerate ist allerdings meistens nur mit der Landes- 
wahrung des Aufstellortes moglich. Es ist Aufgabe der Er- 
findung, ein geldbetatigtes Unterhaltungsgerat der eingangs 
genannten Art zu schaffen, bei dem der Spielverlauf im we- 
sentlichen ohne geldwerte Belegungen der Spielmerkmale 
erfolgt und der Aufwand fur das Auswechseln der Front- 
scheibe entfallen kann. 

ErfindungsgemaB wird die Aufgabe dadurch gelost, daB 
die Umiaufkorper der Symbol-Spieleinrichtung und die An- 
zeigefelder der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausschlieB- 
lich mit Sonderspielen und/oder Punkten und nicht mit 
Geldwertbetragen belegt sind. 

Das Bespielen des geldbetatigten Unterhaltungsgerates 
wird durch Eingabe eines Spieleinsatzes in Form von Mian- 
zen, beispielsweise DM -,40 gestartet. Der weitere Spielver- 
lauf erfolgt hingegen ausschliefilich mit Sonderspielen oder 
Punkten, nicht jedoch mit Geldwertbetragen. Daher sind auf 
den Umlaufkorpern der Symbol-Spieleinrichtung und den 
Anzeigefeldern der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung keine 
Geldwertbetrage als Symbole oder Belegungen angegeben. 
Dementsprechend geben die Symbole auf den Umlaufkor- 
pern der Symbol-Spieleinrichtung und den Anzeigefeldern 
der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung nur Anzahlen von Son- 
derspielen oder Punkten wieder. Dadurch ist es nicht not- 
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wendig, vor oder nach Einfiihrung der Wahrungsunion die 
Frontscheibe des Unterhaltungsgerates auszuwechseln, da 
die Symbole der Spielmerkmale, wie Symbol-Spieleinrich- 
tung und Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen, ausschlieBlich 
in nicht-wahrungsbezogenen Geldwertbetragen angegeben 5 
sind. Mit dieser MaBnahme wird ein hoher Aufwand durch 
Herstellung neuer Frontscheiben bzw. neuer Unterhaltungs- 
gerate vermieden. 

Nach einer Ausgestaltung der Erfindung entspricht die 
Hohe des geldwerten Einsatzes pro Spiel einer bestimmten io 
Wertigkeit eines Symbols auf den Umlaufkorpern der Sym- 
bol-Spieleinrichtung bzw. eines Anzeigefeldes der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung in Sonderspielen bzw. Punkten. 
Mit. der Hohe des Spieleinsatzes wird demnach festgelegt, 
daB ein Spiel in der Symbol-Spieleinrichtung bzw. in der 15 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausschlieBlich in Sonder- 
spielen und/oder Punkten gestartet. wird. Gegebenenfalls 
kann die Hohe des Spieleinsatzes auch die Hohe des maxi- 
mal erzielbaren Gewinns an Sonderspielen oder Punkten 
bzw. deren Gcgcnwcrt in Form von Geldbetragcn bestim- 20 
men, die bei Ende des Spiels ausgezahlt werden. 

Nach einer Weiterbildung des erfindungsgemaBen geld- 
betatigten Unterhaltungsgerates wird der Einsatz pro Spiel 
auf einer Geldeinsatz-Anzeige und ein in Abhangigkeit da- 
von erzielbarer Gewinn in Sonderspiele bzw. Punkte umge- 25 
rechneter Gewinn auf einer Gewinnanzeige dargestellt. So- 
nach werden Geldwertbetrage nur in der Geldeinsatz-An- 
zeige und in der Gewinnanzeige dargestellt. Dies ist. inso- 
fern erforderlich, weil der Spieler uber einen moglichen Ge- 
winn in Form eines Geldwertes informiert werden will, den 30 
er erzielen kann. 

Bei einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfindung wird 
der Einsatz pro Spiel in der Wahrung des Aufstellortes des 
Unterhaltungsgerates vorgenommen. Daruber hinaus kann 
auch vorgesehen werden, daB der Spieleinsatz nach der 35 
Wahrungsunion in der EURO- Wahrung bzw. vor der Wah- 
rungsunion durch Umrechnung der Landes wahrung in die 
EURO- Wahrung vorgenommen wird. 

Eine weitere vorteilhafte Ausbildung der Erfindung be- 
steht darin, daB beim Erreichen einer bestimmten Symbol- 40 
kombination in der Symbol-Spieleinrichtung in Sonderspie- 
len oder Punkten ein Einstieg in die Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung erfolgt. Die in der Symbol-Spieleinrichtung er- 
zielte Anzahl von Sonderspielen oder Punkten ermoglicht 
sonach einen Einstieg in ein bestimmtes Anzeigefeld der 45 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung. 

Bevorzugt konnen die Hohe des Einsatzes pro Spiel und/ 
oder die sich daraus ergebende Hohe des Gewinns tastenge- 
steuert vorgewahit werden. Dem Spieler wird dadurch ge- 
stattet, die Hohe des Spieleinsatzes selbst zu bestimmen und 50 
vorzuwahlen. Analog dazu kann ihm eingeraumt werden, 
auch die Hohe des Gewinns, gegebenenfalls in Abhangig- 
keit von der Hohe des Spieleinsatzes, vorzuwahlen. Dies be- 
deutet nicht., daB der Spieler automatisch diesen Gewinn er- 
halt, sondern nur beim Auftreten eines bestimmten Spieler- 55 
eignisses in der Symbol-Spieleinrichtung und/oder Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung. 

Nicht alle Unterhaltungsgerate sind darauf ausgerichtet, 
daB Gewinne erzielt und in Geldwerten ausgegeben werden. 
Bei einer Weiterbildung des Unterhaltungsgerates erfolgt 60 
daher die Gewinnausgabe nur in Form von Sonderspielen 
bzw. Punkten, wenn das Unlerhaltungsgerat ohne Geldge- 
winnauszahlung vorgesehen ist. Derartige Gerate dienen in 
der Regel nur dem Zwecke der Unterhaltung, ohne dem Ziei 
eines Geldgewinns. Es geht hierbei in der Hauptsache 65 
darum, zum Ende des Spiels eine moglichst hohe Anzahl 
von Sonderspielen oder Punkten zu erzielen. 

Ist das Unterhaltungsgerat jedoch derart ausgestaltet, daB 
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bei erfolgreichem Spielverlauf eine Geldgewinnauszahlung 
erfolgt, kann die Gewinnausgabe in Form von Sonderspie- 
len bzw. Punkten und/oder Geldwerten vorgenommen wer- 
den. 

Es versteht sich, daB die vorstehend genannten und nach- 
stehend noch zu erlauternden Merkmale nicht nur in der je- 
weils angegebenen Kombination, sondern auch in anderen 
Kombinationen verwendbar sind, ohne den Rahmen der 
vorliegenden Erfindung zu verlassen. 

Der der Erfindung zugrunde liegende Gedanke wird in 
der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Ausfuh- 
rungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, naher 
erlautert. Die Zeichnungsfigur zeigt ein geldbetatigtes Un- 
terhaltungsgerat in einer Vorderansicht. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehrnende Ge- 
hause 2 des geldbetatigten, rechnergesteuerten Unterhal- 
tungsgerates mit Gewinnmoglichkeit weist auf seiner Vor- 
derseite eine Frontscheibe 3 mit Ablesefenstern 4 auf, hinter 
denen drei nebeneinander angeordnete, scheibenformig aus- 
gcbildete Umlaufkorper 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 
vorgesehen sind. Die Umlaufkorper 5 werden nach dem In- 
laufsetzen zu Spielbeginn wahrend oder zum Ende des 
Spiels von einem Zufallsgenerator der Steuereinheit in einer 
von einer Mehrzahl moglicher Rastpositionen zum Still- 
stand gebracht. Den Rastpositionen sind auf dem Umfang 
der Umlaufkorper 5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige 
des Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus 
den angezeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spieler- 
gebnis ablesen, insbesondere auch, ob sich ein Gewinn nach 
einem auf der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinnplan aus ei- 
ner Kombination der angezeigten Symbole 6 ergeben hat. 
Die Symbole 6 der Umlaufkorper 5 bestehen ausschlieBlich 
aus Anzahien von Sonderspielen oder Punkten. 

Im unteren Bereich des Spielgerates befinden sich drei, 
dem Umlaufkorper 5 zugeordnete Tasten 7, mit denen die 
Umlaufkorper 5 vorzeitig angehallen bzw. nachgestartet 
werden konnen. 

Im Falle eines Gewinns durch Erreichen einer bestimm- 
ten Symbolkombination kann eine Gewinnausschiittung in 
bar, d. h. durch Miinzauswurf in eine Ausgabeschale 8 oder 
durch Aufaddieren in einer Guthaben anzeige 9 erfolgen. 
Daruber hinaus konnen Sonderspiele oder Punkte erzielt 
werden. Im oberen Bereich des Unterhaltungsgerates befin- 
den sich ein Munzeinwurfschlitz 10, ein Tokeneinwurf- 
schlitz 11, ein Geldschein-Eingabeschlitz 12 und ein Benut- 
zerkarten-Eingabeschlitz 13 einer nicht naher dargestellten 
Geldverarbeitungseinrichtung. Des weiteren ist neben dem 
Munzeinwurfschlitz 10 eine Riickgabetaste 14 angeordnet, 
durch deren Betatigung ein in der Guthabenanzeige 9 ange- 
zeigtes Guthaben in die Ausgabeschale 8 abrufbar ist. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 durch Erreichung 
einer zufallsgesteuert ermittelten Symbolkombination er- 
zielte Gewinn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz 
in eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ubertragen werden. 
Die beidseitig der Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen sind jeweils als Risiko-Spielein- 
richtung 15 ausgebildet. Die rechte Risiko-Spieleinrichtung 
15 besitzt mehrere zu einer Risikoleiter 16 zusammenge- 
faBte beleuchtbare Anzeigefelder 17, die in steigender Rei- 
henfolge mit Anzahien von 2 bis 50 Sonderspielgewinnen 
beiegt sind. Die linke Risiko-Spieleinrichtung 15 weist 
ebenfalls mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte 
beleuchtbare Anzeigefelder 19 auf, die jedoch anderen An- 
zahien von 3 bis 50 Sonderspielgewinnen beiegt sind. Das 
Riskieren des in der Risikoleiter 16 bzw. 18 angezeigten 
Sonderspielgewinns geschieht dadurch, daB das nachstho- 
here Anzeigefeld 17 bzw. 19 in Bezug auf das beleuchtete, 
den bereits erzielten Sonderspielgewinn anzeigende Anzei- 
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gefeld 17 bzw. 19 im Wechsel mit einem unterhalb der Risi- 
koleiter 16 bzw. 18 angebrachten Totalverlu st- Anzeigefeld 
20 bzw. 21 mit der Beschriftung "0" blinkt. Bei Betatigung 
einer Risikotaste 22 bzw. 23 wird entweder der nachstho- 
here Sonderspielgewinn erzielt oder der eingesetzte Sonder- 5 
spielgewinn verloren. Dieser Vorgang kann bis zum Errei- 
chen des Hochstgewinnes an Sonderspieien fortgesetzt wer- 
den. Die Sonderspieigewinne werden in einer Sonderspiele- 
Anzeige 24 aufaddiert. Des weiteren ist in der Mitte der 
Frontscheibe 3 eine Geideinsatz-Anzeige 25 vorgesehen. 10 
Diese zeigt die Hohe des vorn Spieler ausgewahlten Spiel- 
einsatzes an. Daneben ist eine Gewinnanzeige 26 angeord- 
net, welche den erzielbaren Gewinn pro Spiel in Form eines 
Geldwertbetrages anzeigt. Der Geideinsatz-Anzeige 25 und 
der Gewinnanzeige 26 ist jeweils eine Taste 27 bzw. 28 zu- 15 
geordnet. 

Der Spieler wahlt durch Betatigen der Taste 27 eine be- 
stimmte Hohe eines Einsatzes pro Spiel innerhalb festgeleg- 
ter Grenzen aus, der dann in der Geldeinsatzanzeige 26 dar- 
gcstclit wird. Abhangig davon kann rcchncrgcstcucrt die 20 
Hohe des maximal erzielbaren Gewinns pro Spiel festgelegt 
werden, der als Geldwertbetrag in der Gewinnanzeige 26 
angezeigt. wird. Umgekehrt. kann durch Betatigung der Taste 
28 ein erzielbarer Gewinn ausgewahlt und in Abhangigkeit 
davon die Hohe des Spieleinsatzes bestimmt. werden. 25 

Der als Munzen eingegebene Spieleinsatz ermoglicht den 
Beginn des Spiels in der Symboi-Spieleinrichtung 1. Dabei 
erfolgt. der gesamte weitere Spiel verlauf nur noch mit. An- 
zahlen von zu gewinnenden Sonderspieien, die gegebenen- 
falls auch ein weiteres Spielereignis auslosen. Dies kann 30 
z. B. ein Einstieg in ein bestimmtes Anzeigefeld 17 bzw. 19 
in einer der Risikoleitern 18 bzw. 20 der Risiko-Spielein- 
richtung 15 sein. Das Risikospiel wird dann ebenfalls nur 
mit Anzahlen von Sonderspieien durchgefuhrt, die einge- 
setzt und gewonnen und gegebenenfalls auch verloren wer- 35 
den konnen. 

Erzielt der Spieler zum Ende des Spiels einen Gewinn in 
Form einer bestimmten Anzahl von Sonderspieien, werden 
diese in einen Geldwertbetrag umgerechnet und in Form 
von Munzen ausgegeben. 40 

Liste der Bezugszeichen 

1 Symboi-Spieleinrichtung 

2 Gehause 45 

3 Frontscheibe 

4 Ablesefenster 

5 Umlaufkorper 

6 Symbol 

7 Nachstart- Taste 50 

8 Auszahlschale 

9 Guthabenanzeige 

10 Miinzeinwurfschlitz 

11 Tokeneinwurfschlitz 

12 Geldschein-Eingabeschlitz 55 

13 Karten-Eingabeschlitz 

14 Ruckgabetaste 

15 Risiko-Spieleinrichtung 

16 Risikoleiter 

17 Anzeigefeld 60 

18 Risikoleiter 

19 Anzeigefeld 

20 Totalverlust-Anzeigefeld 

21 Totalverlust-Anzeigefeld 

22 Risikotaste 65 

23 Risikotaste 

24 Sonderspiele-Anzeige 

25 Geideinsatz-Anzeige 



26 Gewinnanzeige 

27 Taste 

28 Taste 



Patentanspriiche 



1. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer rech- 
nergesteuerten Steuereinheit zur Spielablaufsteuerung, 
bei dem mittels einer Symboi-Spieleinrichtung (1) mit 
Umlaufkorpern (6) hinter Ablesef ens tern (4) einen Ge- 
winn oder Verlust angebende Symbolkombinationen 
angezeigt werden, und mindestens einer aus mehreren 
gewinnindividuellen Anzeigefeldern (17, 19) beste- 
henden Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15), in der ein 
in der Symboi-Spieleinrichtung (1) erreichtes Spieler- 
gebnis ausgespielt oder kumuliert wird, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Umlaufkorper (5) der Symboi- 
Spieleinrichtung (1) und die Anzeigefelder (17, 19) der 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) ausschlieBlich mit 
Sonderspieien und/oder Punkten und nicht mit Geld- 
wertbetragen belegt sind. 

2. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Hohe des geldwerten Einsatzes 
pro Spiel einer bestimmten Wertigkeit eines Symbols 
(6) auf den Umlaufkorpern (5) der Symboi-Spielein- 
richtung (1) bzw. eines Anzeigefeldes (17, 19) der Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung (15) in Sonderspieien 
bzw. Punkten entspricht. 

3. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1 oder 2, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Einsatz pro Spiel auf ei- 
ner Geideinsatz-Anzeige (25) und ein in Abhangigkeit 
davon erzielbarer Gewinn in Sonderspiele bzw. Punkte 
umgerechneter Gewinn auf einer Gewinnanzeige (26) 
dargestellt wird. 

4. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 

3, dadurch gekennzeichnet, daB der Einsatz pro Spiel in 
der Wahrung des Aufstellortes des Unterhaltungsgera- 
tes vorgenommen wird, 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 

4, dadurch gekennzeichnet, daB beim Erreichen einer 
bestimmten Symbolkombination in der Symboi-Spiel- 
einrichtung (1) in Sonderspieien oder Punkten ein Ein- 
stieg in die Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) er- 
folgt. 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 

5, dadurch gekennzeichnet, daB die Hohe des Einsatzes 
pro Spiel und/oder die sich daraus ergebende Hohe des 
Gewinns tastengesteuert vorgewahlt werden. 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 

6, dadurch gekennzeichnet, daB die Gewinnausgabe in 
Form von Sonderspieien bzw. Punkten erfolgt, wenn 
das Unterhaltungsgerat ohne Geldgewinnauszahlung 
vorgesehen ist. 

8. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 

7, dadurch gekennzeichnet, daB die Gewinnausgabe in 
Form von Sonderspieien bzw. Punkten und/oder Geld- 
werten erfolgt, wenn das Unterhaltungsgerat mit Geld- 
gewinnauszahlung vorgesehen ist. 
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